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Im Jahr 2017 wurden bei 92% der weltweiten Stellen 

mindestens grundlegende Computer- und 

Kommunikationskenntnisse vorausgesetzt.

Quelle: EU-Kommission für Beschäftigung, Wachstum und Investitionen



Informatik als 
Wahlpflichtfach

Programm-
entwicklung

ECDL
(unterrichtsbegleitend) 

Einzelne
Module je nach

Interesse

ECDL Computerführerschein
• Word
• Excel
• Powerpoint
• Computer- & Onlinegrundlagen

Bildbearbeitung
mit Adobe 
Photoshop

Webdesign mit
HTML und CSS

Erweiterung 
auf ECDL 

STANDARD

virtuelles 
Design

Visuelles 
Programmieren in 

SCRATCH

Robotik mit LEGO 
MINDSTORMS

Grundlagen

Datenbanken 
am Beispiel 

von SQL

Binäres 
Zahlensystem
00101110110

Aufbau eines 
Computers

Speicherung 
von Text und 

Bildern

Logik

3D-Design:
• Sketchup (Architektur)
• TinkerCAD (3D-Druck)

Such-
algorithmen

Sichere
Passwörter



Programmieren mit SCRATCH



3D-Druck mit 

TinkerCAD und 

Cura



3D-Design mit Sketchup



Programmierung 

einer Webseite mit 

HTML und CSS



LEGO MINDSTORMS



Was brauche ich, um im Informatikunterricht gut zu sein?

Selbstständigkeit
Mathematisches Verständnis

Interesse an Technik

Teamfähigkeit

Künstlerische Fähigkeiten

Durchhaltevermögen


